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Recenzja

rozprawy doktorskiej autorstwa mgr Pawta Dobrowolskiego pt. , The Specificity
of Video Game Experience as an Indicator of Cognitive Functioning
Characteristics” napisanej pod kierunkiem dr hab. Anety Brzezickiej prof. SWPS
Uniwersytetu Spotecznohumanistycznego.

Celem badan prezentowanych w rozprawie byto okreslenie wptywu gier video
na procesy poznawcze graczy lezace u podtoza wykonywania zadan typu multiple
object tracking oraz visual working memory. Przeprowadzono dwa
eksperymenty i jedno badanie kwestionariuszowe. W badaniach zwigzanych
z visual working memory zastosowano oprocz pomiaru wskaznika
behawioralnego pomiar EEG.

Juz sam zamyst przeprowadzenia tego typu badan zastuguje na pozytywna
ocene.

Kolejne punkty recenzji to ocena operacjonalizacji tego zamystu.
1. Osadzenie problematyki badan w literaturze przedmiotu

Problematyka badan zaprezentowana w rozprawie zostata perfekcyjnie
osadzona w literaturze przedmiotu. Przeglad literatury dokonany przez
Doktoranta jest kompleksowy i wyczerpujgcy. Catos¢ stanowi solidng podstawe
dla stawianych przez mgr Pawfa Dobrowolskiego hipotez i realizowanych badan.

2. Zaplanowanie i realizacja eksperymentow

Zaplanowanie i realizacja eksperymentéw nie budzg Zzadnych zastrzezen.
Przedstawione procedury sg klarowne, skomponowane z duzg starannoscig
i precyzja. Nie mam zadnych zastrzezen do protokotéow badan realizowanych
w dwoch eksperymentach (w tym réwniez do badan realizowanych
z wykorzystaniem techniki EEG). Préby badacze — reprezentatywne.



3. Analizy statystyczne

Generalnie - ocena pozytywna. Doktorant wykonat analizy w sposéb poprawny
i nie budzacy zastrzezen. Dotyczy to zaréwno analiz statystycznych
przeprowadzonych dla danych behaviorlanych jak i analiz EEG w zakresie
Contralateral Delay Activity.

4. Wyniki badan

Uzyskane przez Doktoranta wyniki potwierdzity, ze doswiadczenie zwigzane
z grami video moze mie¢ pozytywny wptyw na niektore funkcje poznawcze
zwigzane z zadaniami typu multiple object tracking oraz visual working memory.
Szczegodlnie interesujagcy wynik zostat uzyskany dla zadania angazujgcego
wzrokowg pamieé roboczg w odniesieniu do tzw. real time strategy players. Za
trafne uznaje wyttumaczenie braku relacji miedzy Contralateral Delay Activity
a poziomem wykonywania zadan angazujgcych wzrokowga pamigc robocza.

W mojej ocenie uzyskane wyniki zawieraja tadunek nowosci i stanowig istotny
wktad w wiedze dotyczacg funkcjonowania poznawczego o0so6b intensywnie
korzystajacych z gier video. Doktorant w sposéb rzetelny dokonat weryfikacji
stawianych w rozprawie hipotez. Na szczegdlne podkreslenie zastuguje dojrzata
i pogtebiona dyskusja wynikow Swiadczaca o wysokim profesjonalizmie
Kandydata.

Konkluzja:

Recenzowana rozprawa doktorska autorstwa mgr Pawta Dobrowolskiego
spetnia warunki okreslone w art.31 Ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach
naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki
(Dz. U. z2017r. poz. 1798).

W zwigzku z powyiszym - z petnym przekonaniem - wnioskuje o dopuszczenie
Doktoranta do dalszych etapow przewodu doktorskiego.
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