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VR Lab w Instytucie Psychologii PAN w Warszawie poszukuje praktykanta lub praktykantki.

Badanie: Seniorzy w VR - projekt dotyczy specyfiki zachowania w Srodowiskach wirtualnych oséb
w réznym wieku. Sa to badania laboratoryjne z uzyciem VR i psychofizjologii.

Niezbedne wymagania:
- podstawowa/sredniozaawansowana znajomosc¢ Unity 3D i C#,
- podstawowa/Sredniozaawansowana znajomos¢ Maya 3D (lub innego oprogramowania do
modelowania 3D),
- jezykangielski na poziomie umozliwiajgcym czytanie i pisanie publikacji naukowych,

Mile widziane:
- zainteresowanie psychologig i/lub ochrong srodowiska,
- umiejetnos¢ analizy danych w srodowisku Matlab, Python lub R.

Oferujemy:
- zdobywanie doswiadczenia w projektowaniu i przeprowadzaniu badan naukowych z
obszaru psychologii spotecznej i poznawczej w nowoczesnie wyposazonym laboratorium,
- duzg elastycznos¢ czasu i swobode w wykonywaniu obowigzkdw,
- mozliwos¢ odbywania czesci praktyk zdalnie,
- wynagrodzenie po okresie probnym oraz szanse na zatrudnienie w duzym,
miedzynarodowym projekcie badawczym.

Zgtoszenia z krdtkim opisem posiadanego doswiadczenia i informacja o dyspozycyjnosci prosimy o
wysytanie na adres: jswidrak@psych.pan.pl.
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